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tego samego Swiata przyrody, a zatem i powstaja w drodze tych samych
mechanizméw naturalnych. Zauwazmy przy tym, iz uklad nerwowy, ktéry
»zbiera” informacje nie tylko ze §wiata zewnetrznego, ale takze pochodzace
z wnetrza organizmu, ktérego sam jest integralna czescia, pracuje w opar-
ciu o dwa wzajemnie uzupelniajace sie i do pewnego stopnia konkurujace
uktady, a mianowicie analogowy i cyfrowy. I tak, o ile zasada analogowa
pozwala na ilodciowe odtwarzanie bodzcéw, w wyniku czego sila reakcji
odpowiada sile bodzca, to zasada cyfrowa opiera sie na dwuwariantowej
odpowiedzi niejako tworzacej w pewnym oderwaniu od §wiata zewnetrz-
nego gotowe struktury czynnosciowe. Dlatego tez wiekszosé proceséw, jakie
zachodza w ukladzie nerwowym czlowieka daje sie opisac i zmodelowaé za
pomoca neurondéw bionicznych wzglednie odtworzyé przy pomocy kom-
puterowych symulacjil”. Juz chociazby z tego wzgledu zasygnalizowana
problematyka wydaje sie stanowi¢ szczegdlnie atrakcyjne pole do prowa-
dzenia interdyscyplinarnych badan nad wezesnym Rzymem, z wykorzysta-
niem metodologii nauk $cistych, w tym réwniez komputerowych symulacji
strategii zachowan, aczkolwiek nie zawsze, z uwagi na odmienne procesy
symbolizacji (posiadajacej raczej charakter psychiczny anizeli somatyczny)
i dokonywanie sie ich dekodyzacji w znacznej czeéci poza udziatem §wiado-
mosci, znane sa w pelni i kontrolowane zasady powstawania ich warstwy
znaczeniowej.
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