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tego samego Swiata przyrody, a zatem i powstaj? w drodze tych sa.rnych
mechanizmöw naturälnych. Zatwaämy przy tym, iä uklad nerwowy, ktöry
,,zbiera" informacje nie tylko ze Swiata zewngtrznego, ale takäe pochodz4ce
z wnQtrza organizmu, ktdrego sam jest integraln? czesci4, pracuje w opar-
ciu o dv/a wzajemnie uzupelniaj4ce sie i do pev/nego stopnia konturuj4ce
uklady, a mianowicie analogowy i cyfrowy. I tak, o ile zasada analogowä
pozwala na ilo6ciowe odtwarzanie bodäcöw, w wyniku czego sila reakcji
odpowiada sile bodZca, to zasada cy.frowa opiera sie na dv/uwariantowej
odpowiedzi niejako tworz4cej v/ pewnym oderwaniu od 6\ 'iata zewnQtrz-
nego gotowe struktury czynno6ciowe. Dlatego teä wiqkszoSö procesöw, jakie
zachodz4 w ukla.dzie nerwowym czlowieka daje siQ opisaö i zmodelowa.ö za
pomoc4 neurondw bionicznych wzglgdnie odtworzyö przy pomocy kom-
puterowych symulacjilT. JuZ chociaäby z tego wzglgdu zasygnalizowana
problematykä wydaje sig stanowiö szczegdlnie atra.kcyjne pole do prowa-
dzenia interdyscyplinarnych badari nad wczesnym Rzymem, z wykorzysta-
niem metodologii nauk Scislych, w tym r6wnie2 komputerowych symulacji
strategü zachowa.ri, aczkolwiek nie zawsze, z uwagi na odmienne procesy
symbolizacji (posiadajecej raczej chaxakter psychiczny aniZeli somatyczny)
i dokonywanie sig ich dekodyzarji w znacznej czq3ci poza udzialem 6wiado-
mo6ci, znane sA w pelni i kontrolowane zasady powstawania ich warstwy
znaczeniowei ,
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